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Resumo

O presente projeto foi desenvolvido no ano de 2017 na
Escola Estadual Aracy Eudociak, como parte de um
trabalho sobre pesquisa sobre o uso pedagdgico do celular
na sala de aula, neste trabalho com a edi¢do de um App
sobre os elementos quimicos e a tabela periddica que
podem ser trabalhados em sala.

Palavras-chave:
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uso pedagogico de app, elementos

Introducio

Segundo Lucena e Azevedo (2012) o ensino de Quimica
sofre diariamente com as dificuldades como a falta
recursos didaticos para auxiliarem nas aulas tedricas, a
auséncia de laboratdrios para aulas praticas. Levando a um
confronto dos métodos didaticos dos educadores com as
tecnologias que os alunos tem acesso, ¢ até o desinteresse
em estudar qualquer matéria principalmente de quimica.

Para Ramos (2012) a tecnologia, pode ser usada em favor
da educagdo e como os recursos trazidos pelos alunos nas
aulas poderdo ser usados em favor da producdo de
conhecimento.

Com base no que foi pesquisado ¢ na vontade de melhorar
as aulas de quimica e usar de forma adequada os celulares
na sala de aula, os estudantes do primeiro ano do ensino
médio elaboraram o QuizMicando, um jogo para a
plataforma Android que consiste em perguntas e respostas
sobre elementos quimicos, modelos atomicos, tabela
periddica.

Metodologia

Foram apresentados os principios da pesquisa cientifica
para os alunos de primeiro ano do ensino médio de trés
salas da Escola Estadual Aracy Eudociak. E na sala de
tecnologia os alunos foram provocados a propor problemas
relacionados ao cotidiano escolar que eles teriam como
pesquisar e propor formas de resolvé-los.

Foram propostas pesquisas bem interessantes, dentre elas,
um grupo pensou elaborar um jogo para a plataforma
Android, editado ao uso da ferramenta disponivel na
internet: App.appsgeyser, que fornece as ferramentas para
editar um app, mesmo sem conhecimento em
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programacdo. O jogo consiste em perguntas e respostas
sobre quimica: os elementos quimicos, e a tabela
periddica, que ainda esta em fase de teste, para melhoria
das funcionalidade, usabilidade, e conteudo de quimica.

Uma versdo do jogo esta disponivel em URL:

<App.appsgeyser.com/5382019/QUIZmicando>

Resultados e Discussao

Além de promover maior autonomia para escolherem os
temas que mais lhe interessavam o que também foi um
facilitador no desenvolvimento das pesquisas, muitos
estudantes tiveram o primeiro contato com a pesquisa
cientifica e seus métodos, passaram a compreender os
passos e caracteristicas, o que podera auxilia-los
futuramente em sua vida académica.

O uso de Apps educativos no processo de ensino e
aprendizagem trabalho os jogos e/ou ludico como
ferramenta facilitadora dos processos de ensino e de
aprendizagem, dialoga com o contexto da cibercultura, do
qual nossos estudantes estdo inseridos, além de despertar
nos estudantes maior interesse pelos contetidos escolares.

Consideracoes Finais

O uso das tecnologias como ferramenta educacional
podem contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem dos conteudos de quimica como foi
pesquisado por outro grupo de estudantes, como parte da
pesquisa dos alunos da mesma turma.
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